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1. Einleitung

Die ,,BOXX" ist ein moderner, jugendgerechter Raum der Abteilung Kind, Jugend,
Freizeit. Sie wurde konzipiert, um Jugendlichen einen sicheren, kreativen und flexiblen
Freiraum zu bieten, in dem sie Partys, Workshops, Projektarbeiten und kleinere
Veranstaltungen durchfUhren k&nnen. Ziel ist es, Freizeitgestaltung mit
pddagogischem Mehrwert zu verbinden und die Jugendlichen in ihrer sozialen,
kreativen und organisatorischen Entwicklung zu unterstUtzen.

2. Ausgangslage

Die Nutzung der Boxx verfolgt folgende Ziele:

Férderung von Selbstorganisation, Eigenverantwortung und Teamarbeit bei
Jugendlichen

Starkung sozialer Kompetenzen und Gemeinschaftsgefuhl
UnterstUtzung kreativer, kultureller und technischer Projekte

Bereitstellung eines sicheren, jugendgerechten Veranstaltungsraumes

3. Ausstattung und Raum

Die Boxx verfugt Uber:

Eine Kiche mit KUhlschrank

Toéggelikasten

Billardtisch

1 Regal auf Rollen mit Billard Queues und Bdallen
1 Abdeckung fur den Billardtisch, blau

Diverses Verbrauchmaterial in den Schubladen
Putzmaterial: Rote Lappen fur Toiletten, grine / gelbe Lappen fur den Rest
Staubsauger, Besen, Wischmob

2 Fussballgoals

1 Zus&tzlicher Kbhlschrank

1 Entsorgungsstation

DJ-Pult und Lichtanlage

Flexible Tische und StUhle

Feuerschale (Grillrost kann bestellt werden bei Walter Vladi Frey, 041 910 58 56)
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e BUhnenelemente
e WC-Anlaogen

e Zentrale Veranstaltungsflache, Sitzbereiche und Workshop-Zonen

Diese Ausstattung ermdglicht eine vielseitige Nutzung fur Partys, kreative Workshops,
Filmabende, Projektgruppen oder kleinere Feierlichkeiten.

4. Zielgruppe und Zielsetzung

Die primdre Zielgruppe sind Jugendliche im Alter von 15 bis 25 Jahren, die in
Jugendgruppen, Vereinen oder Projekten aktiv sind. Zudem kénnen Schulen,
Bildungsprojekte und gemeinnUtzige Organisationen die Boxx fUr Veranstaltungen mit
pddagogischem Bezug nutzen. Private Feiern ohne Bezug zur Jugendarbeit oder
kommerzielle Partys sind nicht vorgesehen, da der paddagogische Mehrwert im
Vordergrund steht.

Nutzungsmaoglichkeiten
Die Boxx kann fur folgende Aktivitdten genutzt werden:

e Partys und Tanzabende: Jugendliche planen und organisieren eigenstandig
Musik, Licht und Ablaufe, wodurch Selbstbewusstsein und soziale Fdhigkeiten
gestarkt werden.

o Workshops und Kreativprojekte: Angebote wie DJ- oder Lichttechnik,
Filmproduktion, Kunstprojekte und Medienarbeit férdern Kreativitat,
technische Fertigkeiten und Teamarbeit.

o Projekt- und Gruppenarbeit: Vereinsprojekte oder schulische Projekte starken
Partizipation und organisatorische Kompetenzen.

o Kleinere Feiern: Geburtstage oder TeamalbschlUsse bieten ein
gemeinschaftliches Erlebnis und fordern Integration und Zusammenhailt.

Mietzins und Depot
Die Abteilung Kind Jugend Freizeit legt folgende Mietpreise fst:

Miete Privat: 350.—, Depot 350.—
Miete Schuleriinnen: 200.—, Depot 300.—
Vereine: 250.—, Depot 300.—

5. Massnahmen und Projektbeschreibung

Ab 01.01.2026 laufen die Vermietungen Uber dir Guggenmusik Rossbomele, stv. Ryan
Sidler. FUr jede Nutzung ist eine Anfrage erforderlich. Nach Absprache mit der
Abteilung Kind Jugend Freizeit betr. Allfaligen Uberschneidungen Gbemimmt die
Guggenmusik die Mietabwicklung, welche beinhaltet:
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- Anlass / Ziel / Zweck der Mietanfrage

- Ungefdhres Durchschnittsalter

- Leitangabe

- RaumuUbergabe und ~Abnahme

- Unterzeichnung Mietvertrag, Entgegennahme Depot und Miete

Es ist eine Buchung Uber die Abteilung Kind, Jugend, Freizeit (info@jugend-
hochdorf.ch) erforderlich. Jede Veranstaltung wird auf inren p&ddagogischen
Mehrwert gepruft.

Wichtige Regeln umfassen:

e Anwesenheit / Verantwortlichkeit mindestens einer erwachsenen
Aufsichtsperson

e Einhaltung von Sicherheits- und Hygienestandards
e Schonender Umgang mit Einrichtung und technischer Ausstattung
e Verbot von Drogen, Alkohol und Tabak fUr Jugendliche

Die Boxx ermdglicht Jugendlichen:

e Verantwortung fur Planung und DurchfUhrung von Veranstaltungen zu
Ubernehmen

e Soziale Kompetenzen zu stdrken und Teamarbeit zu Uben
e Kreative Ideen umzusetzen und technische Fertigkeiten zu entwickeln

e Partizipative Erfahrungen zu sammeln und Gemeinschaft zu erleben

6. Marketing, Partizipation und Kooperation
Die Abteilung Kind, Jugend, Freizeit unterstUtzt die Nutzung durch:
e Informationsveranstaltungen und Besichtigungen der Boxx
e Kommunikation Uber Social Media, Newsletter und Flyer
e Einbindung der Jugendlichen in die Planung und Umsetzung eigener Projekte

o Kooperationen mit Schulen, Vereinen und Fachpersonen, um das Angebot zu
erweitern

/.Chancen und Risiken

Chancen:

e Fb&rderung von Selbstorganisation und Verantwortungsbewusstsein bei
Jugendlichen

e Verbesserung sozialer und kreativer Kompetenzen
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e MOglichkeit, innovative Projekte und Workshops umzusetzen

o St@rkung des GemeinschaftsgefUhls und der Partizipation

« Positive Offentlichkeitswirkung und erhdhte Attraktivitét der Jugendarbeit
Risiken:

e Missbrauch der RGumlichkeiten (z. B. unsachgemdsser Umgang mit Technik
oder Einrichtung)

e Verletzungsrisiken bei Veranstaltungen oder Workshops

o Konflikte oder Unstimmigkeiten zwischen Jugendlichen

« Uberbuchung oder unzureichende Aufsicht bei Events

e Vandalismus oder Beschddigungen durch unsachgemdasse Nutzung

Durch klare Regeln, Buchungsprozesse, erwachsene Aufsichtspersonen und
regelmdassige Sicherheitskontrollen kdnnen die Risiken minimiert werden, wdhrend die
Chancen gerzielt genutzt werden.

8. Evaluation / Dokumentation

Die Boxx ist mit Feuerldschern und Erste-Hilfe-Ausstattung ausgestattet. Regelmassige
Kontrollen der technischen Ausstattung und Einrichtung stellen die Sicherheit sicher.
Nach jeder Veranstaltung erfolgt eine Feedbackrunde mit den teilnehmenden
Jugendlichen, um die Angebote kontinuierlich zu verbessern und an die Bedurfnisse
der Zielgruppe anzupassen.

Die Boxx ist ein zentraler, jugendgerechter Raum der offenen Jugendarbeit. Sie
verbindet Freiraum, Kreativitat und soziale Interaktion mit p&ddagogischem Nutzen.
Durch die flexible Ausstattung, klare Regeln und die Méglichkeit, eigene Projekte
umzusetzen, bietet die Boxx Jugendlichen die Chance, Verantwortung zu
Ubernehmen, ihre Freizeit aktiv zu gestalten und wichtige soziale sowie kreative
Kompetenzen zu entwickeln.



