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Zahlenraum

1. Klasse:
Zahlenraum von 0 bhis 20

2. Klasse:
Zahlenraum von 0O bis 100

Das Z&ahlen vor- und
rickwarts und das Zahlen
in Schritten dienen der
Vertiefung des
Zahlbegriffs.
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Kraft der 5

Mit dieser Bezeichnung wird die
besondere Bedeutung der Zahl 5, der
Halfte von 10, als Stutze der
Anzahlerfassung hervorgehoben.

Mengen werden in Funferpackchen
strukturiert. So kann die Anzahl gut
bestimmt werden.

Das Zwanzigerfeld besteht aus vier
Teilen mit je funf Punkten.
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Zehner und Einer

Der Hunderterraum wird am Hunderterfeld mit dem
Zahlenwinkel, den Zehnerstreifen und mit
Legeplattchen erkundet.

Die Kinder lernen, Zahlen am Hunderterfeld mit
Hilfe des Zahlenwinkels zu zeigen und einpragsam
zeichnerisch darzustellen:

Striche dienen als Zehner und Punkte als Einer.
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Hilfsmittel

Zur Veranschaulichung arbeiten die Kinder mit verschiedenen

Hilfsmitteln.
Wendeplattchen / Chips:
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Zahlrahmen:

Zehner und Einer (aus Papier oder Holz):
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Rechenwege bel der Addition

L X I I I 1 JOKRCERE)

Das Plusrechnen wird mit verschiedenen Legearten getbt.
Ldsungswege werden verglichen und besprochen.

1. Klasse: Einfache Plusaufgaben werden am leeren Zwanzigerfeld, mit
Wendeplattchen geubt.

2. Klasse: Plusaufgaben werden am Hunderterfeld aufgezeigt und
zeichnerisch dargestellt.

Von der 1. Klasse an lernen die Schiler Geldbetrage zu legen, zu
bestimmen und damit zu rechnen.
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Rechenwege bel der Subtraktion

Wie beim Plusrechnen wird das Minusrechnen mit verschiedenen
Legearten getibt und die Losungswege verglichen und besprochen.

Den Schilern wird ersichtlich gemacht, dass die Subtraktion als
Umkehrung der Addition zu verstehen ist.

Beispiel: 11 -5= [0
5+0=11

M-5=

Wie rechnest du?
Wie rechnen die Kinder?
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Aufgabenarten

Zur Ubung und Verbindung der Addition und der Subtraktion eignen sich

folgende Ubungsformate:

Zahlenhauser:

Damit iben die Schiler das Zerlegen und Erganzen.

Zahlendreiecke und Zahlenmauern:

Damit vertiefen die Schiler die Addition
und die Subtraktion. Diese Ubungsarten
werden auch in der 2. und in der 3. Klasse
angewendet.

Es gibt verschiedene Schwierigkeitsgrade.
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Lege und probiere.
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Blitzrechnen



Blitzrechnen

e Allgemeine Informationen oo® o
0000 &5

— Immer wieder gibt es im Schulbauch Aufgaben mit einem Blitz % . Das ist das
Blitzrechnen. Durch das Blitzrechnen trainieren die Kinder Grundfertigkeiten,
welche in der Mathematik wichtig sind. Je mehr sie Uben, desto leichter fallt
ihnen das Rechnen. Wichtig ist, dass sie regelmdassig Ubungen aus dem
Blitzrechnen machen. Die Kinder sollen jeden Tag 5 bis 10 Minuten Uben, statt
stundenlang am StUck, dafir nur unregelmassig.

— Die Lehrperson fuhrt jeweils den Blitz ein und zeigt den Kindern, wie sie Gben
mUssen. Das Ubungsmaterial erhalten die Kinder in der Schule.

Beispiel:

Blitz 1 (1. Klasse): Auf einen Blick

GeUbt wird mit den Punktbild-Karten. Es wird einige Sekunden lang eine Karte
gezeigt und dann wieder verdeckt. Das Kind nennt die Anzahl Punkte auf der
Karte moglichst schnell und ohne zu zdhlen.
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Blitzrechnen Karteikarten

e Karteikarten in der Schule

— Die Kinder kbnnen nach kurzer EinfGhrung mit den rund 400
Rechenkarten selbststandig arbeiten.

— Die Blitzrechenkarteien sind das ideale Material fir die gezielte
Einzelférderung und fUr das selbststandige Uben aller Kinder.

— Sie sind exakt auf den Blitzrechenkurs im Zahlenbuch abgestimmt.

— Mit diesen Karten kdnnen alle Kinder selbststdndig inre regelmdassigen
KopfrechenUbungen machen und ihre Losungen auf der Hinterseite
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Blitzrechnen als App

Schule Hochdorf

e Informationen zur App . W

— Die Blitzrechnen-App ist fUr die 1. bis zur 4. Klasse erhdlflich. -

— Es kénnen verschiedene Kinder in einer App angemeldet werden, darin
Uben und ihre Ergebnisse speichern.

— Entsprechend dem in der Schule erarbeiteten Stoff und dem
individuellen Ubungsschwerpunkt wahlt jedes Kind den fur sich
passenden Blitz.

— Innerhalb eines Blitzes kbnnen verschiedene Schwierigkeitsstufen
gewdhlt werden. A

— Am Ende erhdlt jedes Kind sofort eine RUckmeldung.
— Die Blitzrechnen-App von Klett ist fOr Android und |IOS erhdltlich.

 Anschauungsvideo

-  https://www.youtube.com/watch2ev=j-kr3jcmLj0



https://www.youtube.com/watch?v=j-kr3jcmLj0
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Denkschule

Schule Hochdorf

e Die Denkschule enthdlt verschiedene W
Denkspiele (Kombinatorik-, Strategie- und Legespiele). e

 Denkspiele fordern das kombinatorisch-
logische Denken Ihres Kindes.

e Die Kinder brauchen Zeit, Geduld und A
Durchhaltevermdgen, um die Spiele 16sen zu
kbnnen - denn die Spiele sind nicht immer
einfach!



JOPYOOH 3jnyos

Denkschule — verschiedene Spielarten
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Spring im Dreieck

Schiebespiele
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Schiebespiel kurz erklart

Die Wendeplattchen ins
richtige Feld legen (siehe
Bild 1).

Die Wendeplattchen
verschieben bis sie an ihrem
richtigen Platz stehen. Man
darf die Plattchen nicht
drehen oder andere
Plattchen Uberspringen.

Die roten Plattchen mussen
ZuU einem roten Feld
gelangen bzw. blaue
Plattchen auf ein blaues
Feld).
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Denkschule zu Hause

Schule Hochdorf

* Denkspiele konnen Sie zu Hause auch W
ohne Denkschule mit Ihren Kindern w
machen.

e Folgende Spiele forderen das logische
Denken lhres Kindes:

— Sudoku A
— Binoxxo
— Rush Hour

— Verschiedene Brett- und
Gesellschaftsspiele



Einmaleins



Das kleine Einmaleins

Wie viele Stuckchen hat die Schokoladentafel?

lch sehe ; Ich sehe Y
4+4r4+4004 6+6+6+6

Ich sehe
4,8,12,16,20,24.

Diese Aufgabe und die Antworten der Kinder zeigen sehr gut auf, wie das kleine 1x1 mit dem
Zahlenbuch aufgebaut wird, ndmlich

* als fortlaufende Addition gleicher Summanden, also z.B. 6 + 6 + 6 + 6, die verkUrzt als
Multiplikation geschrieben werden kann, also 4 x é.

* alsrechteckiges Feld, dessen Seitenldngen den Faktoren, also z.B. 4 x 6 und das Ergebnis
(24) dem Inhalt entsprechen.
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Im Lehrmittel

Inhalte 1. Klasse

* Die Kinder lernen das Zdhlen in 2er, 3er, 4er, Ser und 10er Schrl’r’ren kennen (z B.
4,8,12, 16, 20). SXOAXE) XX (e

Inhalte 2. Klasse
* Die Kinder zeigen und benennen mit dem Malwinkel Aufgaben am

Hunderterfeld.
6:-8=48
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Kernaufgaben

* Die Kinder kdbnnen die sogenannten Kernaufgaben |&sen.

Unter Kernaufgaben versteht das Zahlenbuch folgende
Multiplikationen:

1x2 3,4,....10
2x 2,3,4,....10
5x2,3,4,....10

10x2,3,4,....10
* Die Kinder kdnnen die restlichen Aufgaben von den Kernaufgaben ableiten.

Beispiel: 6 x 4 =
5x4+6=24

Wichtig: Die Arbeit mit dem Malwinkel am Punktefeld ist entscheidend, damit
die Vorstellung bei den Kindern haften bleibt. Am Ende des 2.
Schuljahres muss nicht das gesamte 1x1 auswendig gelernt worden
sein!
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Falls Sie noch mehr wissen mochten...

Schule Hochdorf

Auf folgenden Internetseiten finden Sie W
hilfreiche Ergéinzungen: B

e https://www?2 klett.de/sixcms/list.ohpepage=lehrwerk
extra&titelfamilie=&extra=Zahlenbuch-Videos

e hitps://www klett.de/inhalt/online-seminare- A
zahlenbuch/27189%9/

e hitps://www klett.de/inhalt/unterrichten-von-
zuhause/mathematik/112501



https://www2.klett.de/sixcms/list.php?page=lehrwerk_extra&titelfamilie=&extra=Zahlenbuch-Videos
https://www.klett.de/inhalt/online-seminare-zahlenbuch/27189/
https://www.klett.de/inhalt/unterrichten-von-zuhause/mathematik/112501
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